「新媒體觀測站─藝術工作坊」活動簡章
一、活動主旨
涵蓋錄像、聲音、數位技術的新媒體藝術，近幾年於政府大力推廣和全球科技化的趨勢下，有突飛猛進的發展，儼然躍居台灣當代藝術的主流。台灣擁有全球數一數二的高密度數位科技人才與資源，在先天環境良備的狀況下，如何發酵此一優勢，形塑質量並重的藝術創作能量，創作者的溝通平台益顯重要，舉辦工作坊正是鼓勵新媒體藝術發展的良好途徑。
去年十月間於華山文化園區舉辦的「新媒體工作坊」，邀請互動藝術家黃心健和聲音藝術家張耘之擔任老師，課程著重互動藝術與聲音藝術的介紹與實際演練，深入淺出的互動教學方式，獲得一般社會大眾廣大的迴響，尤其在媒體相關科系的研究生和大學生中報名相當踴躍。
今年將持續這波數位藝術魅力，邀請四位國內知名新媒體藝術創作藝術家─曾御欽、羅頌其、李家祥和張耘之，共同研討數位影像創作的內涵與實際演練，課程內容分為錄像藝術、動畫藝術、聲音藝術和互動裝置藝術。透過老師循序漸進的教學，從分享創作歷程到述說台灣新媒體藝術的現況，最後與小組們的腦力激盪和創作發想。以開放式的參與平台，讓學員能匯集各方多元意見，藉由藝術創作分享的經驗，期待過程中碰撞出嶄新的創意火花。
二、教學藝術家簡介：
曾御欽：

曾獲台北市立美術館台北獎首獎、台新藝術獎優選、金馬獎數位影像競賽和春天影展優選等。創作型式從實驗短片、錄影裝置、劇場設計、3d虛擬到影片後製和商業專案等。台北藝術大學科技藝術研究所畢業，目前為專職藝術家。

羅頌其：

台南藝術大學動畫研究所畢業。長年專研於動畫創作，作品曾獲得金馬獎最佳動畫片和多項得獎紀錄。並於2004年創辦個人多媒體工作室─「好天氣創意製作有限公司」，以電影、電視、廣告拍攝製作、網站平面設計、影片發行為主要業務。
張耘之：

通常以Monbaza這個代號存在著, 以 [音樂與音效製作] 的相關課程, 先後任教於國立交通大學應用藝術研究所、國立東華大學民族藝術研究所、國科會數位內容人才培訓計畫、經濟部工業局數位內容學院、實踐大學音樂系、文化大學西樂系與中原大學商業設計系兼任講師, 自幼修習小提琴歷時12年, 畢業於中原大學物理系以及美國紐約NYIT Communication Arts研究所, 在 紐約New School of Social Science參加錄音課程因而愛上聲音, 是一個音樂創作者、廣播節目主持人、錄音師、電子音樂DJ、唱片製作人、數位音樂教師、非洲鼓手、聲音藝術家等各種聽覺身分的綜合體，曾經為了電子音樂的理想遠赴英國、荷蘭、日本、葡萄牙、泰國、與吉隆坡等地旅行及表演。
李家祥：

畢業於國立台北科技大學機電整合研究所碩士，現為國立台中技術學院多媒體設計系講師及所以然科技有限公司負責人。專業領域為網路互動介面整合與互動系統開發、數位內容創意加值、數位互動藝術創作、多媒體互動設計、無線網路應用、行動裝置應用、互動控制系統設計、創意學習內容設計。
三、活動策劃：

將參與工作坊學員分組，以藝術家分別帶領小組討論議題、創意激發，尋找可能的創作模式。在小組討論中，藝術家能親身分享藝術創作經驗，提供大眾接觸新媒體藝術的良好途徑；而參與工作坊民眾的交流回饋，不啻為藝術家貼近文化消費大眾，形塑文化藝術產業資源之積極作為。

(1) 工作坊開課時間：本工作坊分為四個場次。
第一場次「錄像藝術」   ： 96年07月14日(星期六)，10：00~17：00。
第二場次「動畫藝術」   ： 96年07月14日(星期六)，10：00~17：00。
第三場次「聲音藝術」   ： 96年07月15日(星期日)，10：00~17：00。
第四場次「互動裝置藝術」： 96年07月15日(星期日)，10：00~17：00。
(2) 活動地點
華山文化園區（台北市八德路一段一號）
(3) 課程內容
1. 藝術家分享個人創作歷程，透過作品介紹不同的媒體藝術美學中的創作及
整體環境，並藉由軟硬體的介紹，帶領學員走入更專業的媒體藝術視野。
2. 學員分組討論作發想、創作。
3. 各組分別呈現創作作品，就其創作概念與作品進行討論與分享。

「新媒體工作坊」第一場次課程規劃

課程名稱：錄像藝術

教學藝術家：曾御欽
地點：華山中二館A
日期：96年7月14日

	時間
	項目
	內容

	10：00~10：30
	學員報到
	學員分組，熟悉場地。

	10：30~10：40
	主持人開場

工作坊進行方式介紹
	主持人說明此次工作坊教學與創作方式。

	10：40~11：30
	藝術家介紹

影像美學基礎解說
	錄像藝術教師－曾御欽，分享藝術創作歷程，並講解錄像藝術的美學創作及整體環境。

	11：30~12：00
	錄像藝術創作介紹
	錄像藝術創作硬、軟體介紹。

	12：00~13：00
	用餐時間
	

	13：00~13：50
	硬、軟體技術教學
	介紹錄像藝術創作軟體，作完整詳盡的教學示範。

	13：50~14：00
	休息
	

	14：00~15：50
	分組創作
	創作發想、學員們互相討論，動手創作。

	15：50~16：00
	休息
	

	16：00~16：50
	成果展演
	各組分別呈現創作作品。

	16：50~17：00
	休息
	

	17：00~17：30
	分組討論
	就創作作品概念與展演成果，進行分組討論、分享。


學生自備器材：筆記型電腦、數位相機300萬畫素以上、相機傳輸線。

電腦軟體：Photoshop Premiere 

「新媒體工作坊」第二場次課程規劃

課程名稱：動畫藝術

教學藝術家：羅頌其

地點；華山中三館A
日期：96年7月14日

	時間
	項目
	內容

	10：00~10：30
	學員報到
	學員分組，熟悉場地。

	10：30~10：40
	主持人開場

工作坊進行方式介紹
	主持人說明此次工作坊教學與創作方式。

	10：40~11：30
	藝術家介紹

動畫基礎解說
	動畫藝術教師－羅頌其，分享藝術創作歷程，並講解動畫藝術的美學創作及整體環境。

	11：30~12：00
	動畫藝術創作介紹
	動畫藝術創作硬、軟體介紹。

	12：00~13：00
	用餐時間
	

	13：00~13：50
	硬、軟體技術教學
	介紹動畫軟體，作完整詳盡的教學示範。

	13：50~14：00
	休息
	

	14：00~15：50
	分組創作
	創意發想與一分鐘動畫創作。

	15：50~16：00
	休息
	

	16：00~16：50
	成果展演
	各組分別呈現創作作品。

	16：50~17：00
	休息
	

	17：00~17：30
	分組討論
	就創作作品概念與展演成果，進行分組討論、分享。


學生自備器材：筆記型電腦、DV(如無DV，可用有手動功能的數位相機代

替)、數位板(非必要器材)。

電腦軟體：Photoshop  Premiere  3D MAX
「新媒體工作坊」第三場次課程規劃

課程名稱：聲音藝術

教學藝術家：張耘之

地點：華山中二館A
日期：96年7月15日

	時間
	項目
	內容

	10：00~10：30
	學員報到
	學員分組，熟悉場地。

	10：30~10：40
	主持人開場

工作坊進行方式介紹
	主持人說明此次工作坊教學與創作方式。

	10：40~11：30
	藝術家介紹

聲音藝術基礎解說
	聲音藝術教師－張耘之，分享藝術創作歷程，並講解聲音藝術的美學創作及整體環境。

	11：30~12：00
	聲音藝術創作介紹
	聲音藝術創作硬、軟體介紹。

	12：00~13：00
	用餐時間
	

	13：00~13：50
	硬、軟體技術教學
	介紹音樂創作平台，就聲音創作、混音編曲，作完整詳盡的教學示範。

	13：50~14：00
	休息
	

	14：00~15：50
	分組創作
	音樂創作發想與音樂作品創作。

	15：50~16：00
	休息
	

	16：00~16：50
	成果展演
	各組分別呈現創作作品。

	16：50~17：00
	休息
	

	17：00~17：30
	分組討論
	就創作作品概念與展演成果，進行分組討論、分享。


學生自備器材：筆記型電腦、DV 
電腦軟體：試用版軟體
Soundforge http://www.sonycreativesoftware.com/download/step2.asp?did=726 點選Sound Forge Trial
Audiomulch http://www.audiomulch.com/download.htm 點選AudioMulch Primary Server 
「新媒體工作坊」第四場次課程規劃

課程名稱：互動裝置藝術
教學藝術家：李家祥

地點；華山中三館A
日期：96年7月15日

	時間
	項目
	內容

	10：00~10：30
	學員報到
	學員分組，熟悉場地。

	10：30~10：40
	主持人開場

工作坊進行方式介紹
	主持人說明此次工作坊教學與創作方式。

	10：40~11：30
	藝術家介紹

互動裝置藝術基礎解說
	互動裝置藝術教師－李家祥，分享藝術創作歷程，並講解互動裝置藝術的美學創作及整體環境。

	11：30~12：00
	互動裝置藝術創作介紹
	互動裝置藝術創作素材介紹。

	12：00~13：00
	用餐時間
	

	13：00~13：50
	互動裝置展場設計介紹
	討論互動裝置藝術與空間的關係及互動變化的可能性。

	13：50~14：00
	休息
	

	14：00~15：50
	分組創作
	創作發想互動裝置展場設計。

	15：50~16：00
	休息
	

	16：00~16：50
	成果展演
	各組分別呈現創作作品。

	16：50~17：00
	休息
	

	17：00~17：30
	分組討論
	就創作作品概念與展演成果，進行分組討論、分享。


學生自備器材：筆記型電腦、webcam、麥克風、方位感測Wii、藍芽接收器(Notebook內建可)。

電腦軟體：上課時安裝。
四、參加對象
開放社會一般大眾報名，每場次學員24人，課程採分組進行。歡迎數位影像處理、平面設計有興趣之個人、團體報名參加，大眾媒體、設計相關學系之學生尤佳。 (活動以分組方式進行，可一到三人準備一組器材)
五、主辦單位
社團法人中華民國視覺藝術協會
六、贊助單位
財團法人國家文化藝術基金會

七、報名方式
新媒體觀測站─藝術工作坊報名表下載 
報名費用：每場次300元。(不供餐)(可多場報名，但請注意錯開場次的上課時間。)
採現場及通訊報名，即日起至96年6月30日額滿為止。
1、現場報名：週一至週五：10：00-18：00親赴視覺藝術協會，地址：台北市八德路一段一號 (靠近忠孝東路入口) 。

2、通訊報名：銀行匯款或ATM轉帳，請將ATM轉帳單或銀行匯款單連同報名表傳真：(02)2392-9059，或將報名表及匯款收據email至avat.art@msa.hinet.net
＊匯款銀行：

戶名：社團法人中華民國視覺藝術協會

行名：第一銀行（忠孝路分行）

帳號：10310051890

聯絡人：視覺藝術協會 
聯絡電話：02-2321-8809
E-mail：avat.art@msa.hinet.net
協會網址：www.avat-art.org
八、注意事項
1. 主辦單位提供桌椅和電源插座。
2. 各位參加人員請自備手提電腦及相關軟硬體素材。
(活動以分組方式進行，可一到三人準備一組器材)
3. 活動不附餐點。 







